

 
	 
	 
		 
			
			 
			 
			
			
 
			
		
		
		  
		
	





 
 
	 snowman-1_demo
	 
	 Tom
	 Adobe Captivate Project snowman-1_demo
	 

 
	 

	 
	 
Edel の起動画面です。



	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 ボタンをクリックして、【円】のモードにします。

	 “中心を指定してください”と、あります。

	 最初に、 
雪だるまの ”頭” を描きましょう。


	 円の“中心”の位置を　左クリック　します。

	 描画ボタンを押すと、画面下の左右に<ガイドライン> が表示されます。
参考にしながら描画できるので便利です。

左側には、選んだボタンの描画モード　が表示され、
↓　　　　　　　　　右側には、そのモードの　描画手順　が表示されます。　　　↓


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 中心を決めたら、
次は、ガイドのあるように“大きさ（形）”を決めます。

	 指定した中心の位置から、円の半径分マウスを移動して、
終点を指定します。

	 このような場合、ガイドには
X・Y軸の座標や、半径の大きさも
表示されています。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 終点で左クリックして、“大きさ（形）”を確定したので、
線の色 が変わりました。

	 同時に、【円】モードの最初に戻り、
中心を指定するよう、ガイドが出ています。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 次に、“胴体”を描きましょう。

	 “中心”は、頭と同じ位置になるように、
“大きさ（形）”は、“頭”より少し大きめに決めましょう。

	 終点で左クリック。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 次は、“手”を描いていきましょう。

	 【斜線】ボタンを選択します。

	 ボタンを押すと同時に、【斜線】モードになり・・・

	 
始点を指定するよう、ガイドが出ています。




	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 まず、右手を描きます

	 左上を 始点 として、左上の点を左クリックし・・・

	 ・・・マウスを右下まで移動します。
左クリックした位置が 終点  となります。



	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 雪だるまの手は、木の枝ですね。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 枝の長さは、このくらい？
ちょうど良いところまでマウスを移動したら、
左クリックします。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 さらに枝らしくしてみましょう。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 

	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 同じように、左手も描いてみます


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 

	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 右上を始点として、左下までマウスを移動します。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 左下の終点で左クリックして確定し・・・

	 枝を追加するため、新たな始点をクリック。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 

	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 終点で左クリックして確定します。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 同じようにして、もう1本
枝を追加しました。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 次に、“目”を描いてみます。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 【正方格子】モードにします。

	 ガイドの表示が変わりました。

	 描きたい 領域 の 左上 を指定します。
右目になります。





	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 “対角”つまり 領域の右下の終点 を指定します。

	 ガイドが、
“長方形領域の 対角 を指定してください”と変わりました。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 同じようにして、左目も描きましょう。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 

	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 次は、“口”を描きます

	 【弓線】モードにします。

	 四角い目がロボットみたい？


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 弓線のガイドになりました。
“始点を指定してください”とあります。

	 口の右端の位置を始点とします。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 左端を　始点　として左クリックしたら、
そのまままっすぐ右端までマウスを移動させ・・・

	 左クリックで、終点　を確定します。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 曲がり具合　を調節するには、
マウスを　上下に　動かします。


	 終点を決めると、
“弓の幅（曲がり）を決めてください” 
と表示されました。


	 笑顔に見えるところで左クリックし、確定するのですが ･･･ 

	  ･･･ 曲がり具合の調節について、
もう少し　くわしくみてみましょう。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 にっこり笑った口もとを、【弓線】で描きましょう。 

	 始点　で左クリックし、
そのまま右端の終点へ　マウスを移動します。


	 終点　で左クリックしたら、
マウスを上下に動かして、曲がり具合を調節します。

	 ↓　【弓形】　が、選択されているのがわかります。

	 マウスの位置と、曲がり具合を見て下さい。
曲がり具合によって、表情も変わりますね。

	 弓形　のボタンを押すと・・・

	 ちょうど良いところで左クリックし、確定します。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 【斜線】モードにします。

	 バケツの帽子をかぶせて仕上げましょう


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 

	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 バケツの輪郭を、1本ずつ描いていきましょう。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 

	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 

	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 

	 クリックして選択したスライドのメモを追加します

 
	 

	 
	 帽子の描き込みがすみました。

「雪だるま」（ちょっとロボット風）の完成です。


	 クリックして選択したスライドのメモを追加します




